












On reconnait souvent les œuvres de Rodin, ce sont 
des formes achevées qui restent partiellement 
prisent dans un bloc plus rustique. 
J’ai donc voulu créer un contraste fort dans la com-
position en associant une création de l’artiste au 
contenu de la page. Le background est assez épuré, 
le blanc tournant laisser respirer la composition.
 
Les statues de Rodin semblent s’extrairent du bloc 
dans lesquelles elles sont taillées. Et il ne faut pas 
oublier le côté dessinateur de l’artiste, il dit que 
ses sculptures sont ses dessins dans toutes les 
dimmensions.
C’est pourquoi j’ai ajouté un trait, un contour à 
chaque oeuvres en background.

Le logo utilise une silhouette du Penseur, ainsi que la 
typographie League Gothic. Les mots «Musée Rodin» 
forment le bloc de pierre dans lequel est créé la 
statue. 
J’ai utilisé la webfont Open Sans pour le coprs de 
texte. J’ai donc utilisé deux linéales pour le côté 
moderne.

C’est ce contraste entre la légèreté de la statue et la 
force du bloc de pierre que j’ai voulu décliné sur mes 
maquettes. 

Une seule couleur ressort de la composition. Elle se 
rapproche du vert des statues de bronze. Là encore 
il y a un fort contraste car les reste de la composition 
est dans les tons gris clairs. 

Les éléments graphiques sont formés par des carrés 
ce qui suis l’idée du bloc de pierre. 

J’ai choisis des photos des statues de l’artiste, en 
les mettant bien en valeurs dans le fond épuré et 
monochrome. 



Le menu est construit verticalement pour continuer 
les lignes directrices du logo. 
Il contient tous les éléments necessaires a la navi-
gation. Il se déploie et reste ouvert sur la version 
desktop contrairement à la version mobile. 

La version mobile reprend bien sûr les mêmes codes 
graphiques que la version desktop. Le contenu tex-
tuels ainsi que les boutons sont grossis pour faciliter 
la navigation sur de petits écrans. 

 


